ETKINLIK PLANI

OKUL e lkégretim Okulu
SINIF & e,

OGRETMENIN ADI : ..o

MALZEME :  Saman Arabasi

KONU KARAYOLU ULASIMI

SURE : 40 dakika

KAYNAK, ARAC VE GERECLER :"Saman arabasi, saman arabfm fotografi, “Yusufile
Kemal” adl1 6ykii, kaset ve kasetcalar, Ogrenci Etkinlik Kitap¢igi, Ogretmen Calisma kagidi

OGRENCIi KAZANIMLARI :

1.

ANl ol

Insan yasaminda teknolojinin yerini ve dnemini kavrarlar.

Arabalarn tarihsel gelisimi hakkinda bilgi edinirler.

Tekerlegin evrimini ve insan yasamindaki 6nemini kavrarlar.

Tamamlanmamis bir Oykiiyii biitlinliigiinii koruyarak diizgiin climlelerle tamamlarlar.
Toplumsal sorunlara ilgi duyar, bu sorunlarin ¢6zliimii konusunda oneriler gelistirir.

ETKINLIKLER :

Hazirhk Cahismalari:

Ogrenci Etkinlik Kitapgigindaki “Saman Arabas1” ile ilgili etkinlikler miizeye gelmeden 6nce ve
gezi sirasinda yapilir. Ogretmen Calisma Kagidindaki saman arabasi fotografi grup tarafindan
incelenir.

Istnma Cahismalarn :
Ogrenciler saman arabasinin dniine toplanir. Asagidaki sorular yoneltilerek dgrencilerin yanitlar:
“dogru” veya “yanlis” gibi degerlendirmeler yapilmadan dinlenir.

[

bl el

Bu saman arabasi ile samandan baska neler taginabilir?

Bu arabayi nelerle ¢ekebiliriz?

Bu araba nelere benziyor?

Ozelliklerini ve islevini diisiinerek bu arabaya hangi adlar1 verebiliriz?

Drama Etkinlikleri :

1.
2.

3.

Ogrenciler ii¢ gruba ayrilir. Gruplar ayr1 ayr1 yerlere halka biciminde oturtulur.

Her gruba tamamlanmamis 0ykii (*) verilir. Bu 6ykiiyii her grupta bir 6grenci sesli olarak
okur. Digerleri dinler.

Ogrencilerden, grup olarak bu dykiiyii tamamlamalari istenir. 5 dakika iginde &ykiiyii
tamamlamalar1 beklenir.

Gruplara 3-4 dakika siire verilir. Bu siire i¢inde grup iiyeleri, aralarinda isboliimii yaparak
olusturduklar1 bu 6ykiiyii oynamak i¢in hazirlanirlar.

“Harman Yeri” tiirkiisii kasetten ¢alinir. Her grup ii¢ dakikalik bir gosteri halinde
oykiislinli oynar. (Saman arabasinin 6nii sahne olarak kullanilabilir.)

Degerlendirme :

1.
2.

Ogrencilere bu etkinlik sirasinda neler yasadiklar1 sorulur. Istekli 8grenciler konusturulur.
“Bu etkinlikten neler 6grendik?” diye sorularak dgrenilenlerin 6zetlenmesi saglanir.



(*)YUSUF ILE KEMAL

Yusuf'ile Kemal bir yil arayla diinyaya gelmis iki kardestirler. Babalar, yillar énce
vakalandigi bir amansiz hastalik nedeniyle ¢alisamaz duruma diismiistiir. Anneleri, hem yatalak
olan egine, hem de iki cocuguna bakmaktadir. Kadincagiz, kit kanaat geginebilmek i¢in gece
glindiiz kosusturmaktan geng yasta ihtiyarlamaya baglamistir. Yoksul bir durumda bulunan
ailenin kiiciik bir tarlalari, bir inekleri ve iki atlar: vardir.

Iki kardes, annelerine ev islerinde ve tarlada elden geldigince yardimci olmaktadirlar. Eger
onlar yardimct olmasalar, annelerinin biitiin bu isleri bagsarmast olanaksizdir.

Yusuf” dokuz, Kemal ise sekiz yasina basmistir. Koylerinde ve yakin ¢evrede devam
edebilecekleri bir okul yoktur. Iki kardes de okula gitmek icin ¢ok heveslidirler. Anneleri,
onlarin bu isteklerinin farkindadir. Cocuklarini okula génderemedigi icin ¢ok iiziilmektedir.
Yakin bir yerde okul olsa ne yapar eder, ¢cocuklarini okula gonderirdi. Ama bu durumda
gondermesi olanaksizdwr. Yoksulluk bir yanda, hastalik diger yanda.

Bu sonbaharda da Yusuf’la Kemal anneleriyle ¢cok ¢alisip harmani kaldirirlar. Anneleri,
okullarin agildigi giin ¢ocuklarini karsisina alip onlara sunlart séyler :

- Biliyorum okula baslamak istiyorsunuz. Babanizin durumu belli. Kaldirdigimiz harmandan
elde ettigimiz bugdayla ancak kisi ¢ikarabiliriz. Yakin ¢evrede gidebileceginiz bir okul yok.

Bu durumda ne yapalim?



ETKINLIK PLANI

OKUL D et neas lkégretim Okulu
SINIF SO

OGRETMENIN ADI @ ..o,

MALZEME : Kano

KONU : DENIZCILIK

SURE : 40 dakika

KAYNAK, ARAC VE GERECLER : Kano , “Kus Yumurtas1” adli oyki, deniz sesi,
kasetcalar, oyuncak hamur (kil), Ogrenci Etkinlik Kitap¢igi, Ogretmen Calisma kagidi

OGRENCI KAZANIMLARI :
1. Teknolojinin insan yagamindaki yerini ve dnemini kavrarlar.
2. Deniz tasitlarinin tarihsel gelisimi hakkinda bilgi edinirler.
3. Tamamlanmamis bir 6ykiiyii biitiinliigiinii koruyarak diizgiin climlelerle tamamlarlar.
4. Toplumsal sorunlara ilgi duyar, bu sorunlarin ¢6zliimii konusunda 6neriler gelistirir.

ETKINLIKLER :

Hazirhk Cahismalari:

Ogrenci Etkinlik Kitap¢igidaki “Kano” ile ilgili etkinlikler miizeye gelmeden 6nce ve gezi
sirasinda yapilir.

Isinma Calismalan :

Ogrenciler kanonun 6niine toplanir. Asagidaki sorular yoneltilerek 6grencilerin yanitlar1 “dogru”

veya “yanlis” gibi degerlendirmeler yapilmadan dinlenir.
1. Gordiigiimiiz bu obje hangi malzemeler kullanilarak yapilabilir?
2. Suda hareket eden bagka hangi tasit araglarini biliyorsunuz?
3. Kano ile neler tasmabilir?

Drama Etkinlikleri :
1. Kano ve Amerika kitasinin kesfi ile ilgili kisa bir bilgi verildikten sonra 6grenciler {i¢
gruba ayrilir.
2. Ogrenciler ii¢ ayr1 halka bigiminde oturtulur. Ogrencilere dikkatle dinlemeleri gerektigi
belirtilerek tamamlanmamais dykii (*) 6gretmen tarafindan okunur.
3. Ogrencilerden grup olarak bu dykiiyii tamamlamalar1 istenir. 5 dakika i¢inde Sykiiyii
tamamlamalari beklenir.

4. Gruplara 3-4 dakika stire verilir. Bu siire i¢inde grup iiyeleri aralarinda isbdliimii yaparak

olusturduklar1 bu 6ykiiyii oynamak i¢in hazirlanirlar.
5. Kasetten deniz sesi ¢alinir. Her grup ii¢ dakikalik bir gdsteri halinde dykdisiinii oynar.
(Sahne olarak kanonun 6niindeki bosluk kullanilabilir.)

Degerlendirme :

1. Ogrencilere bu etkinlik sirasinda neler yasadiklari sorulur. Istekli 6grenciler konusturulur.

2. Ogrencilere oyun hamurlar1 (veya kil) dagitilir. Aslina bakarak ii¢ boyutlu bir kano
yapmalari istenir. Bu sirada 6gretmen de tamamlanmamis 0ykiiniin geriye kalan kismini
okuyabilir.



(*)KUS YUMURTASI

O giin kardesiyle birlikte yiyeceklerini ve sepeti kanoya yerlestirdikten sonra Sumo ve
kardesi denize a¢ilir. Her zaman oldugu gibi ilerideki burunu doniip koya vardiklarinda kanodan
inerler. Sarmagiktan yaptiklart ipi kullanarak kanoyu bir agacin govdesine baglarlar. Kanoyu
saglam baglamak ¢ok énemlidir. Eger dalgalar onu siiriikler gotiiriirse karadan yiiriiyerek
vasadiklari obaya donmeleri olanaksizdir. Koyun etrafini saran sarp kayalar, kara yoniinde
asilmaz engeller olusturmaktadir. Bu koya denizden baska bir yolla ulasilamarz.

Sumo ve kardesi haftada bir koya gelir, sabahtan aksama degin kug yumurtasi
toplarlardi. Anne ve babalari, onlara bu gorevi vermisti. Yasadiklar: yérede en giizel kug
yumurtalarit bu koyda bulunurdu. Karadan ulasmak olanaksiz oldugu icin genellikle tenha olan
bu koya cesit ¢esit kuslar yuva yaparlardi. Her yuvada ¢ok sayida yumurta bulmak miimkiindii.
Ama yuvadaki tiim yumurtalar: almaz, birka¢ini yuvada birakirlardi. Topladiklar: yumurtalar
sazdan yaptiklari sepete doldururlardi. Cogu zaman sepeti doldurmak i¢cin sabahin erken
saatlerinden aksam karanligina kadar ugragmalar: gerekirdi.

O giin de sepetlerini doldurmak i¢in aksama kadar sarp kayalara ve iri govdeli agaglara
tirmandilar. Sonunda sepet doldu. Kanoyu bagh oldugu yerden ¢oziip denize agildilar. Sumo
kiirek ¢ekiyor, kardesi ise yumurta dolu sepeti tutuyordu. Aksam karanligi bastirmak tizereydi.
Burnu gecip obalarimin bulundugu yone dondiiklerinde Sumo kardesinin korku iginde soyledigi
su sozleri duydu:

- Aman Tanrim! Ben neler goriiyorum. Denizi devler istila etmis. Sumo bak!

Sumo dondii, kardesinin isaret ettigi yere dogru bakti. Sahile yakin bir yerde duran ii¢ gemiyi
goriince gozlerine inanamadi. Deniz yiizeyinde bu kadar biiyiik bir seyi bugiine degin hig
gormemigsti. Hemen kiireklere sarildi. Ters yonde stiratle ilerleyerek burnun arka tarafina
ulastilar. Simdilik tehlikeyi atlatmislardi. Peki ama obaya nasil doneceklerdi? Karadan ulasmak
olanaksizdi. Hava kararmisti.



ETKINLIK PLANI

OKUL D et e e et e et e et e ebeenaaeebaen lkégretim Okulu
SINIF S

OGRETMENIN ADI : .....oooooviiiieeeeeeeeeeeeeee e

MALZEME : Giines saati

KONU : BILIMSEL ALETLER

SURE : 40 dakika

KAYNAK, ARAC VE GERECLER : Bahge Giines saati, “Kiko’nun Randevusu” adl oyki,
kagit ve kalemler, Ogrenci Etkinlik Kitapg¢igi, Ogretmen Caligsma kagidi

OGRENCI KAZANIMLARI :
1. Teknolojinin insan yasamindaki yerini ve 6nemini kavrarlar.

2. Zamani 0Olgen aletlerin tarihsel gelisimi hakkinda bilgi edinirler.

3. Zamani dogru kullanmanin 6nemini kavrarlar.

4. Tamamlanmamis bir dykiiyii biitiinliigiinii koruyarak diizgiin climlelerle tamamlarlar.

5. Sorunlara degisik yonlerden yaklasir ve ¢6ziimii konusunda yaratici oneriler gelistirir.
ETKINLIKLER :

Hazirhk Cahismalari:
Giines saati incelenir. Giines saatinin nasil ¢alistigi ve gelismesi kisaca tamtilir. Ogrenci Etkinlik
Kitapc¢igindaki etkinlikler yapilir.

Isinma Calismalan :

Ogrenciler Giines saatinin dniine toplanir. Asagidaki sorular yoneltilerek 6grencilerin yanitlart
“dogru” veya “yanlis” gibi degerlendirmeler yapilmadan dinlenir.

Bu Giines saati giinliik yasamimizda kullandigimiz nelere benziyor?

Giines saati hangi durumlarda isimize yaramaz?

Zaman izlemek amaciyla bagka ne tiir araglar kullaniliyor?

Zamant izlemek i¢in kullandigimiz araglar olmasaydi hangi sorunlar1 yagardik?

[
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Drama Etkinlikleri :
1. Ogrenciler 3 gruba ayrilir. Gruplar ayr1 ayri yerlere halka bi¢iminde oturtulur.

2. Her gruba tamamlanmamis oykii (*) verilir. Bu 6ykiiyii her grupta bir 6grenci sesli olarak

okur. Digerleri dinler.

3. Ogrencilerden grup olarak bu dykiiyii tamamlamalart istenir. 5 dakika iginde &ykiiyii
tamamlamalar1 beklenir.

4. Gruplara 3-4 dakika siire verilir. Bu siire icinde grup iiyeleri aralarinda isboliimii yaparak
olusturduklar1 bu 6ykiiyli oynamak i¢in hazirlanirlar.

5. Her grup ii¢ dakikalik bir gosteri halinde dykiisiinii oynar.

Degerlendirme :
1. Ogrencilere bu etkinlik sirasinda neler yasadiklari sorulur. Istekli 6grenciler konusturulur.
2. Ogrencilere kagit kalem dagitilir. “Kiko nun Mutlulugu” adli bir dértliik yazmalar
istenir.
3. Istekli dgrenciler yazdiklari dortliikleri okurlar.



(*)KIKO’NUN RANDEVUSU

Kiko, dokuz yasindayken zengin bir ailenin yanina kole olarak verilir. O giinden sonra
anne babasint bir daha hi¢ gérmemistir. O donemde kolelerin aileleri ile goriismeleri yasaktir.
Aradan yedi yil gegmistir. Kiko, anne babasini ¢ok ozlemesine ragmen onlardan hi¢bir haber
alamamustir.

Bir giin umulmadik bir sey olur. Tanimadig: bir kisi Kiko 'nun eline su mesaji tutusturup
gozden kaybolur:

Sevgili Kiko,

Biz ailece Misir’in giineyindeki bir bolgeye zorunlu olarak gi¢ ediyoruz. Cuma giinii
tam saat iicte sehir meydanmindaki biiyiik palmiyenin altindan gececegiz. Orada birkag
dakikadan fazla beklememiz miimkiin degil. Tam o saatte orada olursan son kez goriisebiliriz.

Baban

Kiko bu notu okuyunca ¢ok heyecanlanir. Ama kolelerin, istedikleri zaman sokaga
¢ctkmalart miimkiin degildir. Ancak mutfakta gerekli olan yiyecekleri eve getirmek i¢in ti¢ beg
dakikaligina disariya ¢ikmasina izin verilmektedir. Bu siireyi uzatmasi olanaksizdwr. Boyle bir
sey vaptigi takdirde kurallara uymadigi gerekgesiyle efendisi tarafindan éliimle cezalandirilmast
bile miimkiindiir.

Kiko cuma giinii sabahtan ogleye kadar evin biitiin hizmetlerini tamamlar. Tam saat tigte
yivecekleri almak igin sokaga ¢ikip birka¢ dakika da olsa ailesini gérmeyi planlamaktadwr. Gozii
bahc¢edeki Giines saatindedir. Zamam éSrenmek icin bu saatten baska bir ¢aresi yoktur. Ogleden
sonra hava birden bozar. Gékyiiziinii kara kara bulutlar kaplar. Yagmur yagmaya baslar. Kiko,
zamani ogrenmek icin saate baktiginda hi¢chbir sey géremez. Ciinkii hava giinesli olmadigi i¢in
saat hi¢hbir sey gostermemektedir.

Kiko telas i¢inde saga sola anlamsiz bakislar firlatir. Bu durumda ne yapmalidir? Cok
ozledigi ailesini bir kez olsun gormeyi nasil basaracaktir?



ETKINLIK PLANI

OKUL USSR Ik gretim Okulu
SINIF e

OGRETMENIN ADI @ oo

MALZEME : Velosiped ve Penny-Farthing Bisikleti

KONU : KARAYOLU ULASIMI

SURE : 40 dakika

KAYNAK, ARAC VE GERECLER : Velosiped, Penny-Farthing bisikleti, karton, tahta kalemi, kagit
ve kalemler, Ogrenci Etkinlik Kitapcig1, Ogretmen Calisma kagidi

OGRENCI KAZANIMLARI :
1. Teknolojinin Insan yasamindaki yerini ve énemini kavrarlar.
2. Bisikletin tarihsel gelisimi hakkinda bilgi edinirler.
3. Bisikletin insan yagamindaki 6nemini kavrarlar.
4. Dikkatle dinler, dinledikleri ile ilgili anlaml1 s6zciikler kullanarak bir &ykii olusturur.
5. Duygu ve diisiincelerini diizgiin climlelerle ifade etme becerisi kazanirlar.

ETKINLIKLER :

Hazirhik Calismalar:

Velosiped ve Penny-Farthing bisikleti 6grenciler tarafindan incelenir. Bisikletin tarihgesi kisaca anlatilir.
Ogrenci Etkinlik Kitapgigindaki etkinlikler yapilir.

Isitnma Calismalar :
Ogrenciler Velosiped ve Penny-Farthing bisikletinin 6niinde yarim halka biciminde dururlar. Asagidaki
sorular yoneltilerek 6grencilerin yanitlar1 “dogru” veya “yanlis” gibi degerlendirmeler yapilmadan
dinlenir.

1. Acabaiic tekerlekli bisiklet mi yoksa iki tekerlekli bisiklet mi daha 6nce kullanilmaya

baglanmisgtir ?
2. Bisikletin 6n ve arka tekerleklerinin ayni biiytikliikte olmasi ne gibi avantajlar saglar?
3. Cin’de halkin ¢ok yaygin sekilde bisiklet kullanmasinin nedeni ne olabilir?

Drama Etkinlikleri :

1. Ogrenciler yarim halka seklinde durumundayken “Simdi sizinle bir oyun oynayacagiz. Ben bir
climle s0yleyecegim. Benden sonra sagimdaki benim ciimlemin devami olan bir ciimle
sOyleyecek. Daha sonra onun sagindaki devam edecek. Boylece grupta herkes bir ciimle
sOyleyerek bir 0ykii olusturacagiz. Bu oyun sirasinda sirasi gelen kisiden baskas1 konusmayacak.
Siras1 gelen kisi kendisinden 6nce sdylenenleri dikkate alarak dykiiniin biitiinliigiinii bozmamaya
0zen gosterecek. Siras1 geldiginde tek bir ciimle soyleyecek. Sdylenen ciimlelerle ilgili hi¢ kimse
yorum yapmayacak. Oykiimiiziin konusu “bisiklet” olsun” yonergesi verilir.

2. Her dgrencinin yonergeyi anlayip anlamadigi sorulur. Ogretmen “Berkay’1n sevimli, kiiciik bir
bisikleti vardi.” ciimlesiyle etkinligi baglatir.

3. Ogrenciler sira ile dykilyii tamamlar.

Degerlendirme :

1. Ogrencilerden bu kez 6grencilerden “bisiklet” sdzciigii ile iliskisi olan bir sdzciik diisiinmeleri
istenir. Her 6grenci diisiindiigii sozciigii sira ile sdyler. Sylenen sozciikler bir kartona tahta
kalemi ile yazilir ve velosipedin {izerine asilir.

2. Ogrencilere kagit kalem verilir. Bu sdzciiklerden segtikleri en az dort tanesini kullanarak bir

dortliik olustururlar.
Isteyen dgrenciler yazdiklari dortliikleri sesli olarak okurlar.
4. Etkinlik konusundaki diisiinceleri sorulur. istekli 6grenciler dinlenir.

w



ETKINLIiK PLANI

OKUL ettt e enne lkégretim Okulu
SINIF D e,

OGRETMENIN ADI : ..o

MALZEME : Ford T

KONU : KARAYOLU ULASIMI

SURE : 40 dakika

KAYNAK, ARAC VE GERECLER : Ford T, kiictik kagitlar, kalemler, Ogrenci Etkinlik
Kitapgig1, Ogretmen Caligma kagidi

OGRENCI KAZANIMLARI :
1. Insan yasaminda teknolojinin yerini ve dnemini kavrarlar.
2. Otomobillerin tarihsel gelisimi hakkinda bilgi edinirler.
3. Duygu ve diistincelerini beden dilini de kullanarak dogru ve etkili bir sekilde anlatirlar.

ETKINLIKLER :
Hazirhk Cahsmalari: )
Ford T birlikte incelenir. Ogrenci Etkinlik Kitap¢igindaki etkinlikler yapilir.

Istnma Cahismalan :

Ogrencilere birer kiigiik bos kagit verilir. Her 6grencinin gérdiigii Ford T ile giiniimiizdeki
arabalar arasindaki en ilging {li¢ farki yazmasi istenir.(Etkinlik 5) Yazilanlar1 6gretmen toplar.
Yiiksek sesle okur.

Drama Etkinlikleri :

1. Ogrenciler 3 gruba ayrilir. Gruplar ayr1 ayri yerlere halka bigiminde oturtulur.

2. Birinci gruba “Siz, bu Ford T’yi iireten fabrikadaki iscilersiniz. Ik otomobili
iretiyorsunuz.”, ikinci gruba “Siz Henry Ford ve aile tiyelerisiniz. Ford T’nin iiretildigi
ilk gilinii yastyorsunuz.”, ticlincii gruba “Siz bu Ford T nin iiretildigi zamanda yasayan bir
ailesiniz. Bu arabadan bir tane satin alma konusunda farkl diisiinceleriniz var. Bu
konuda evde ciddi bir tartisma yastyorsunuz.” yonergeleri verilir.

3. Ogrencilerden grup olarak bu yénergelere uygun birer dykii olusturmalar istenir. 5
dakika icinde Oykiiyli tamamlamalar1 beklenir.

4. Gruplara 3-4 dakika siire verilir. Bu siire i¢cinde grup iiyeleri aralarinda igbdliimii yaparak
olusturduklar1 bu 6ykiiyii oynamak i¢in hazirlanirlar.

5. Her grup ti¢ dakikalik bir gosteri halinde dykiisiinii oynar. (Ford T’nin arkasi sahne
olarak kullanilabilir.)

Degerlendirme :

1. Ogrencilere bu etkinlik sirasinda neler yasadiklar1 sorulur. Istekli 8grenciler konusturulur.

2. “Arabalarin insan yasamindaki yeri nedir?” diye sorularak 6grenilenlerin 6zetlenmesi
saglanir.



ETKINLIK PLANI

OKUL D et neas lkégretim Okulu
SINIF S

OGRETMENIN ADI @ ..o,

MALZEME : Teleskop

KONU : BILIMSEL ALETLER

SURE : 40 dakika

KAYNAK, ARAC VE GERECLER : Teleskop, ¢alisma kagitlari, boyalar, miizik kaseti ve
kasetcalar, Ogrenci Etkinlik Kitap¢igi, Ogretmen Caligsma kagidi

OGRENCI KAZANIMLARI :
1. Bilim ve teknolojinin insan yagamindaki yerini ve dnemini kavrarlar.
2. Bilimsel aletlerin, bilim ve teknolojinin gelismesindeki roliinii fark ederler.
3. Teleskobun evrimini ve insan yasamindaki 6nemini kavrarlar.
4. Hayal diinyasin1 kullanarak yaratici etkinliklere katilmaktan mutluluk duyarlar.

ETKINLIKLER:

Hazirhk Calismalar::

Miizeye gelmeden dnce ve gezi sirasinda Ogrenci Etkinlik Kitabindaki etkinlikler yapalir.
Teleskop grup tarafindan incelenir.

Isinma Calismalan :
Ogrencilere asagidaki sorular yoneltilir. Ogrencilerin yanitlar1 “dogru” veya “yanlis” gibi
degerlendirmeler yapilmadan dinlenir.

1. Bu alet hangi islerde kullanilabilir?

2. Sizin ¢ok gelismis teleskobunuz olsa onunla en ¢ok neleri gézlemek isterdiniz?

3. Teleskopla uzaydan Diinya’miza baksaydiniz 6ncelikle nereyi gérmek isterdiniz?

Drama Etkinlikleri :

1. Opgrenciler halka halinde oturtulur. Gdzlerini kapatmalari istenir. Fondan klasik miizik
acilir. Asagidaki yonerge yumusak bir sesle 6gretmen tarafindan okunur.
“Su anda kendinizi uzayin sonsuz boslugunda yavagca ilerleyen bir uzay aracinin iginde
diistintin. Uzay elbiseleri giymissiniz. Uzay aracini siz yonetiyorsunuz. Aracin
penceresinden bakiyorsunuz. Oniiniizde uzanip giden sonsuz boslukta 151l 151 parlayan
bir¢ok uzay cismi gériiyorsunuz. Birden bu uzay cisimleri arasinda rengarenk isiklar
sagan birisini farkediyorsunuz. Bu cisim ¢ok ilginizi ¢ekiyor. Uzanip teleskobunuzu
alyorsunuz. Teleskobu ayarladik¢a gozlerinize inanamuiyorsunuz. Bu gok cisminde
gordiigiiniiz yagsam sizi sasirtyyor.”

2. Metin okunduktan sonra biraz ara verilir. Miizik kapatilir. Ogrencilerin gdzlerini agmalari
beklenir. Tiim 6grenciler gozlerini actiktan sonra onlara neler yasadiklar1 sorulur.

3. Istekli 6grencilerden baglanarak her dgrenciye neler hayal ettikleri sdylettirilir.

Degerlendirme :
1. Ogrencilere kagitlar dagitilir. Uygun bir yere boya kalemleri konur. Her 6grenciden
etkinlik sirasinda teleskopla gormiis oldugu uzay cisminin resmini yapmasi istenir.



ETKINLIK PLANI

OKUL e et nes lkdgretim Okulu
SINIF D s

OGRETMENIN ADI : ..o

MALZEME ¢ Semafor

KONU : ILETISIM

SURE : 40 dakika

KAYNAK, ARAC VE GERECLER : Semafor bayraklari, ¢alisma kagtlari, Ogrenci Etkinlik
Kitapg¢ig1, Ogretmen Caligma kagidi

OGRENCI KAZANIMLARI :
1. lletisimin insan yasamindaki yerini ve dnemini kavrarlar.
2. lletisim araglarmin tarihsel gelisimi hakkinda bilgi edinirler.
3. lletisim araglarii kulllanabilmenin yasamimizi kolaylastirdigini fark ederler.
4. Beden dilinin iletisim i¢in dnemli bir ara¢ oldugunu fark ederler.

ETKINLIKLER :

Hazirhk Cahismalari:

Ogrenci Etkinlik Kitapgigindaki semaforla ilgili etkinlikler miizeye gelmeden dnce ve gezi
strasinda yapilir. Ogrencilere bayraklar dagitilir ve nasil kullanilacagi uygulamali olarak
gosterilir.

Istnma Cahismalarn :
Ogrenciler semafor isaretlerini gdsteren panonun dniinde toplanir. Asagidaki sorular yoneltilerek
ogrencilerin yanitlar1 “dogru” veya “yanlis” gibi degerlendirmeler yapilmadan dinlenir.

1. Semafor ne ise yarar?

2. lletisim saglamak icin baska hangi araglar kullanilir?

3. Semafor hangi durumlarda kullanilamaz?

4. Semaforu kimler kullanamaz?

Drama Etkinlikleri :

1. Ogrencilere “Simdi sizinle bir oyun oynayacagiz. Herkesin beni ¢ok iyi izlemesi gerekir.
Semaforla yapacagim harf, kimlerin adinda gegiyorsa onlar adlarini sdyleyerek 6ne
cikacaklar.” agiklamasi yapilir. Oyun birkag kez oynanir.

2. Ogrenciler dorder kisilik gruplara ayrilir. Her grup 4 harften olusan anlamli bir sézciik
seger. Sira ile gruplar sectikleri sozcligii yan yana gelerek semaforla olustururlar.
Digerleri bu sdzcligli bulmaya caligirlar.

Degerlendirme :
1. Ogretmen dgrencilerin kendisini izlemesini ister. Semaforla “Tesekkiir ederim.” yazar.
Ogrencilerin bu ciimleyi bulmasini bekler.
3. “Bu etkinlikten neler 6grendik?” diye sorularak 6grenilenlerin 6zetlenmesi saglanir.



